REGULAMENTO
V FESTIVAL DE VIDEOS DIGITAIS E EDUCACAO MATEMATICA

1. O FESTIVAL

O V FESTIVAL DE VIDEOS DIGITAIS E EDUCAQAO MATEMATICA ¢é
composto por: a) Producdo de Videos com conteldos matematicos, 0s quais

serdo compartilhados em ambiente virtual (www.festivalvideomat.com); b)

Evento de Encerramento, que podera ser presencial e online (ou totalmente
online), com palestras, mostras de video e Cerimdnia de Premiacao.

A submissao dos videos pode ser realizada por grupos de alunos e professores
(tanto da Educacéo Basica quanto do Ensino Superior, a distancia ou presencial)
ou por qualquer pessoa que tenha interesse em participar do Festival, com a
possibilidade de colaboracéo de professores, tutores, amigos e familiares.

O Festival é uma iniciativa do projeto “Festivais de Videos Digitais, Educacgéo
Matematica e a Sala de Aula em Movimento: Entre o Presencial e o Virtual”,
coordenado pelo professor Dr. Marcelo de Carvalho Borba, da UNESP, Rio
Claro, oriundo de apresentacdo e aprovacdo no Edital Produtividade em
Pesquisa (Processo n° 303326/2015-8 e Protocolo n°® 7991582020937549) do
CNPq.

As inscricdes estardo abertas no periodo de 1 de fevereiro a 09 de maio de
2021. O video devera ser inserido no Google Drive, pelo responsavel inscrito no
Festival, de modo que o link gerado por essa plataforma seja compartilhado no
ato da inscricéo (ver item 4 deste regulamento).

A parte final do evento (enceramento) esté previsto para ser realizado nos dias
12 e 13 de agosto de 2021, no Instituto Federal do Rio Grande do Norte
(IFRN), Campus Central, Natal — RN, e promovido pela Sociedade Brasileira
de Educacdo Matemética — Regional Rio Grande do Norte (SBEM-RN) em

conjunto com o GPIMEM.

2. PARTICIPANTES

2.1 O Festival é aberto a professores e aos alunos do Ensino Fundamental, do

Ensino Médio, de Licenciaturas em Matematica (presencial e a distancia), assim
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como para alunos de outros cursos de graduacao ou para qualquer pessoa que
tenha interesse. Os alunos podem, na elaboracdo dos videos, receber
orientacOes de seus professores, de tutores, de amigos e de familiares.

2.2. Ainscricdo no presente Festival caracteriza-se, por si, a aceitacdo de todos
os termos e condi¢cdes deste regulamento, por parte dos participantes.

2.3. Os participantes tém responsabilidades legais sobre todos os formatos de
informacdes prestadas, especialmente sobre os videos — contendo imagens,
sons ou qualquer outro conteido — enviados por eles (participantes), de sua
autoria. Recomendamos o0 uso de audios que nao possuem direitos autorais,
como os que est&o disponiveis na Biblioteca de Audio do YouTube.

2.4. Ao enviar um video para o V FESTIVAL DE VIDEOS DIGITAIS E
EDUCACAO MATEMATICA, o participante declara expressamente ser
proprietario ou possuidor de todos os direitos e licencas necessarios para a
exibicdo de ambos, incluindo — mas néo se limitando a:

a) Direitos de uso de imagem e fala de pessoas, lugares ou coisas que aparecem
no video;

b) Direitos de musicas usadas como trilha sonora ou incidental no video;

c) Direito de textos que aparecem no video;

d) Direito de roteiro do video ou da licenca de textos que tenham servido de
inspiracdo para o video;

e) Direito de imagens de arquivo que aparecam no video;

f) Direito de patentes ou licencas para uso de informacdes de terceiros;

g) Quaisquer outros direitos autorais que possam impedir ou violar a exibicéo

comercial ou ndo comercial do video.

3. TEMA DO FESTIVAL

Os videos do Festival devem abordar conteddos matematicos, sendo a escolha
do conteudo e da expressdo artistica a critério dos autores das producdes

audiovisuais.

4. INSCRICAO E ESPECIFICACOES



4.1 A participacdo neste Festival implica em total aceitacédo das regras expostas
neste regulamento.

4.1.1 Caso os participantes sejam menores de 18 anos de idade, a inscricéo
devera ser realizada por um adulto responsavel pelos participantes (professores,
gestores da escola ou familiares).

4.1.2. Os participantes, ao enviarem o video, podem ser convidados a
concederem entrevista sobre os aspectos da producdo deste video, caso a
Comissédo Organizadora solicite. Esse pedido pode ser feito a qualquer
participante, sendo seu video concorrente nas categorias finalistas do Festival
ou ndo. A escolha do critério de selecdo dos participantes para essas entrevistas
sera de responsabilidade do pesquisador, respeitando a relevancia das
informacdes definidas por ele, conforme descrito no item 7b.

4.2 CATEGORIAS: Os videos da quinta edicao do Festival de Videos Digitais e
Educacdo Matematica serdo divididos em cinco categorias, a saber:

a) Anos Finais do Ensino Fundamental,

b) Ensino Médio;

c) Ensino Superior;

d) Professores em Acéo;

e) Comunidade em Geral.

Cada categoria esta relacionada com o nivel de ensino dos autores e ndo com o
tema do video.

4.2.1 Na categoria Anos Finais do Ensino Fundamental, poderédo participar
alunos matriculados no ano de 2021 e o(s) professore(s) responsavel(is),
abordando conteudos matematicos.

4.2.2 Na categoria Ensino Médio, poderao participar alunos matriculados no ano
de 2021 e o(s) professore(s) responsavel(is), abordando conteudos
matematicos.

4.2.3 Na categoria Ensino Superior, poderédo participar alunos matriculados no
ano de 2021 no curso de Licenciatura em Matematica e/ou com professore(s)
responsavel(is), abordando conteddos matematicos.

4.2.4. Podera participar, na categoria Comunidade em Geral, qualquer pessoa
gue nao se adeque as categorias, citadas acima, e detalhadas abaixo, e tenha
interesse em participar do Festival como por exemplo: alunos do Ensino

Fundamental I, alunos de outros cursos de graduacdo, alunos de POs-
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Graduacao (mestrandos e doutorandos) Youtubers, marceneiros, serralheiros,
boleiras, chefes de cozinha, dentre outros. Abordando conteidos matematicos.
4.2.5 Na categoria Professores em Ac¢é&o, poderdo participar professores, de
qualquer nivel, que reutilizem videos inscritos nos festivais anteriores em seu
video produzido. O video a ser produzido e submetido deve atender, em
especial, ao item 2.2 deste regulamento. O mesmo deve indicar um reuso,
tratando dos conceitos ja abordados no video original, caracterizando um novo
video digital.

4.3. LIMITES: Cada participante podera concorrer com videos, de até 6 minutos
de duracdo, incluindo abertura com titulo do video e créditos.

Professores e tutores podem colaborar e ser responsaveis pela submisséo de
mais de um video enviado ao Festival. E vetada a participacdo de alunos, de
professores e de avaliadores que estejam envolvidos nos processos de
elaboracao, selecéo, premiacgéo e divulgacao do Festival.

Visando incentivar a submisséo e participacdo no Festival, membros do Grupo
de “Pesquisa em Informatica, Outras Midias e Educacdo Matematica (GPIMEM),
promotor do Festival”’, podem esclarecer duvidas dos participantes quanto ao
processo de producéo dos videos.

4.3.1. Ha um limite méximo de submissdes, sendo 40 videos por categoria. Ao
atingir esse nuamero, serd encerrada a submissdo de videos na respectiva
categoria e uma mensagem sera postada no site do Festival contendo essa
informagao.

4.3.2. Serdo aceitos até trés videos por autores, em cada categoria.

4.3.3 A comissao estabelece um nimero maximo de até 10 medalhas por video
premiado, de modo a nao limitar o total de participantes por obra.

4.4 FORMATOS: Os videos inscritos deverdo ter até 6 minutos de duracao,
incluindo abertura e créditos e ser salvos em um dos seguintes formatos: .MOV,
.MPEG4, MP4, .AVI, WMV,. MPEGPS, .FLV, 3GPP e WebM. Trabalhos, que néo
respeitem esse critério, estardo automaticamente desclassificados.

4.5 INSCRICAO: A inscricio de videos é gratuita. Para se inscrever, o
participante devera preencher o formulario de inscricdo disponivel no site

www.sbemrn.org e www.festivalvideomat.com. Nesse formulario o

participante devera anexar o link do video gerado pela plataforma do Google


http://www.sbemrn.org/

Drive, no campo solicitado. A equipe organizadora do evento precisa ter acesso

ao link no Google Drive pelo e-mail vfestivalvideos@gmail.com .

Caso vocé tenha duvida em salvar o video no Google Drive, envie e-mail para

viestivalvideos@gmail.com e tenha acesso ao tutorial elaborado pela equipe do

projeto E-licm@t-Tube. No formulario de inscricdo, juntamente com os dados,
ainda € solicitado aos participantes que encaminhem um pequeno texto,
descrevendo qual mensagem desejam passar com o video.

4.5.1. Ao se inscrever no Festival, o participante devera assinalar que esta ciente
e de acordo com as condicdes de direitos autorais de imagem e som, conforme
descrito no item 7.

4.5.2 Informacdes inveridicas no ato da inscricdo significardo eliminacdo do
video, mesmo apos a premiacao do Festival.

4.5.3. As inscricOes poderao ser prorrogadas por necessidade, de ordem técnica
e/ou operacional.

4.5.4. As inscrigdes para uma dada categoria serdo finalizadas assim que forem
completados o niumero de videos aceitos por categoria.

4.5.5 A prorrogacéao das inscricdes (item anterior) podera ser feita pela comisséo
organizadora do Festival, sem aviso prévio, bastando, para todos os efeitos, a
comunicacao de expanséao de prazos feita no site do Festival.

4.5.6Todos os custos de uma eventual viagem para a Cerimonia de Premiacéo
ocorrerdo por conta de cada participante.

4.5.7 A participacéo do evento esta sujeita as normas que estao expostas no site
do Festival.

4.6 DATAS: A validade para a inscricdo no Festival € de 1 de fevereiro até as
23h e 59 min do dia 09 de maio de 2021. As inscricdes deverao ser enviadas
até a data limite, valendo como comprovagdo um e-mail da equipe com a
confirmagdo do recebimento do video e da documentacdo. Podera haver
mudanca nessas datas a critério dos organizadores.

4.7 SOBRE O CONTEUDO DO VIDEO INSCRITO

N&o sera aceita a obra cujo teor da imagem remeta a algo discriminatério ou
ofensivo. O trabalho deve ser inédito, ndo podendo, portanto, ter sido exibido em
qualquer meio de comunicacdo eletrénico (inclusive Internet) até a data da
premiacdo. O Unico ambiente que podera exibir o video sera o site do Festival

ou o0 YouTube do E-licm@t-Tube. O video que ndo atenda a qualguer um dos
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itens deste regulamento sera desclassificado pela Comissdo Julgadora. O

material bruto (pré-edicédo) podera ser solicitado pela Comisséo Julgadora.

5. COMISSAO JULGADORA/CLASSIFICACAO

A classificacédo dos videos sera realizada em duas etapas:

12 Etapa: Analise de videos quanto ao cumprimento do regulamento e as
incoeréncias matematicas. Os videos validados nessa etapa serdo divulgados
no site do Festival, no periodo compreendido entre os dias 07 e 11 de junho de
2021, e passarao para a segunda etapa. Para favorecer maior interacao entre
0s envolvidos, sera criado um jari popular no qual os espectadores poderéo
votar. Todos os videos classificados nesta primeira etapa poderéo receber votos
dos internautas. Aquele que obtiver maior nimero de curtidas até as 23 horas e
59 minutos do dia 11 de agosto de 2021 sera o premiado no critério Juri
Popular. Somente serdo contabilizados os votos que forem realizados na
plataforma cujos videos serdo exibidos, ou seja, serdo contabilizados somente
os votos realizados no canal do YouTube do E-licm@tTube. Os participantes
deverdo ficar atentos a possiveis mudancgas nos prazos acima, sempre olhando

o site www.festivalvideomat.com.

22 Etapa: Os videos validados serdo avaliados por um juri composto por artistas,
produtores, matematicos e educadores matematicos, que avaliardo as
producbes audiovisuais, de acordo com os critérios: 1) Natureza da ideia
matematica; 2) Criatividade e Imaginacao; e 3) Qualidade artistica tecnoldgica.
Os jurados indicardo os videos que se destacaram nos aspectos descritos
anteriormente. Os videos finalistas, de acordo com a escolha dos jurados, serdo
divulgados no site do Festival até dia 09 de julho de 2021.

A Comissdo Julgadora é soberana e incontestavel para avaliar a selegédo e
classificacdo das obras, além de decidir sobre quaisquer casos omissos neste

Regulamento.

6. PREMIACAO


http://www.festivalvideomat.com/

6.1 Todos os videos, que estejam de acordo com o regulamento, sdo passiveis
de premiacao, apos avaliagdo do jari.

6.2 CRITERIOS: os videos poderdo ter até 6 minutos de duracdo e serdo
avaliados de acordo com 0s seguintes critérios:

1) Natureza da matematica;

2) Criatividade e Imaginacao;

3) Qualidade artistico-tecnoldgica.

6.3 SOBRE O NUMERO DE PREMIACAO: Serdo premiados, no méaximo, 20
videos. Em cada categoria, mencionadas no item 4.5, a premiacdo ocorrera de
acordo com as categorias abaixo estabelecidas:

* Anos Finais do Ensino Fundamental: até 3 premiados pelos jurados + 1
premiado pelo juri popular;

* Ensino Médio: até 3 premiados pelos jurados + 1 premiado pelo juri popular;

* Ensino Superior: até 3 premiados pelos jurados + 1 premiado pelo jari popular;
* Professores em Acédo: até 3 premiados pelos jurados + 1 premiado pelo juri
popular;

» Comunidade em Geral: até 3 premiados pelos jurados + 1 premiado pelo juri
popular.

6.4 Os premiados ganhardo, individualmente, uma medalha do Festival e
certificado referente a sua premiacao, assim como pela participacdo no evento.
A critério da comissdo julgadora, outros trabalhos poderdo receber Mencao
Honrosa. Em caso de trabalho coletivo, fica, desde j4 estabelecido, que as
premiacdes para cada participante serdo igualitarias.

6.5 A comissdo julgadora se reserva ao direito de, ndo havendo videos
premiados em um critério ou categoria, premiar outro video indicado pelo juri.
6.6 Caso os participantes premiados ndo estejam presentes na Cerimonia de
Premiacao, as medalhas seréo enviadas pelo correio.

7. DIREITOS DE IMAGEM
7.a) IMAGENS DE TERCEIROS: o(s) responsavel(eis) pela inscricdo devera(ao)

possuir um documento de autorizacdo do(s) respectivo(s) ator(es) que aparecem

no video. Esse documento ficard em posse do(s) autores(es) que passa(m) a ser



responsavel(is) legal(is) pelo uso dessas imagens, eximindo os organizadores
do Festival de qualquer responsabilidade sobre o uso do material.

7.b. SOBRE O USO DAS OBRAS PARTICIPANTES: ao participar do Festival,
fica acordado que os autores dos trabalhos classificados autorizam aos
membros do GPIMEM, da Universidade Estadual Paulista “Julio de Mesquita
Filho” (UNESP), o uso de suas obras (imagem, video, texto e eventuais
entrevistas) para divulgacdo do Festival em qualquer midia ou meio fisico, visual
ou sonoro, inclusive eletrénico, e compreendendo, exemplificativamente, as
seguintes atividades: fixacao, reproducao, divulgacéo, publicacdo, comunicacéao,
exposicdo, inclusdo em exibicdo audiovisual, cinematogréfica, por periodo
indeterminado, e incluir Termo de Consentimento Livre Esclarecido, TCLE.

Os organizadores assumem 0 compromisso de que as obras serdo utilizadas,
pelo GPIMEM (ou por pessoas indicadas pelo GPIMEM), para fins didaticos e de
pesquisa (podendo ser citados e veiculados em disciplinas, artigos, livros,
capitulos de livros, teses e dissertacdes e eventos da area de Educacéo,
Educacdo Matematica, Comunicacéo e areas afins), bem como a divulgacao do
Festival. Entre os possiveis usos posteriores ao Festival estdo: divulgacdo desta
e das proximas edi¢des do Festival; exibicdo do video no site do GPIMEM e E-
licm@tTube, na rede social do grupo e do projeto. Os Videos estardo
hospedados no Canal do GPIMEM no Youtube ou em outros que porventura
sejam indicados pelo GPIMEM.

A organizacao nao se responsabiliza pelo uso desse video para outros fins que

nao os descritos neste regulamento.



8. VALIDACAO DA INSCRICAO

A participagdo no Festival implica na aceitagdo total das regras deste
Regulamento, sendo desclassificados os trabalhos que ndo atenderem as
determinacfes nele contidas. E necessario o preenchimento do formulério de

inscrigao.

9 — CRONOGRAMA

ATIVIDADE CRONOGRAMA 2021
Inscricoes De 01/02 a 09/05
Divulgacéo dos videos classificados na 12 etapa Até 13/06
Periodo para votagéo do Juri Popular De 14/06 a 11/08
Divulgacéo dos videos finalistas Até 09/07
Festival e Cerimbnia de Premiacéo 12 e 13/08

Natal, 02 de janeiro de 2021.

Comisséo julgadora do V Festival de Videos Digitais e Educacdo Matematica



